Rozktad materiatu nauczania z przedmiotu

LINFORMATYKA”

dla gimnazjum

(wykonany w oparciu o program nauczania nr DKW 4014-87/99)
llos¢ godzin: 72 jednostki lekcyjne w dwuletnim cyklu nauczania

Organizacja zaje¢€ z informatyki,
oraz przygotowanie stanowiska komputerowego

Lp. Tres¢ hasla programowego Ilos¢ godzin Sposaob realizacji

1. |Lekcja organizacyjna, zapoznanie z BHP,
regulaminem pracowni, przedmiotowym e

gu pracown, prz Wy 1 Omowienie
systemem oceniania oraz programem
nauczania.

2. |Poznajemy stanowisko pracy, demontaz
a nastgpnie montaz stanowiska, nast¢pnie
uruchomienie zainstalowanego systemu 1 Cwiczenia praktyczne
(Xubuntu, Windows Vista, Windows
2000).

3. | Sprawdzenie podstawowych umiejgtnosci Cwiczenia praktyczne,
uczniéw. Uruchomienie komputera, rozeznanie w
poruszanie si¢ po sieci, korzystanie z 1 umiejetnosciach uczniow na
zainstalowanego oprogramowania. podstawie obserwacji

wykonywanych dziatan

4. |Omowienie tematyki zaje¢ z informatyki. 1 Omowienie 1 pierwsze

¢wiczenia

Razem: 4




Poszukiwanie informacji w sieci

Lp. Tres¢ hasla programowego Ilos¢ godzin Sposaob realizacji
5. | Informacja w sieci, przeszukujemy ) Omowienie 1 pierwsze
internet. ¢wiczenia
6. Znajdowanie i zapisywanie informacji ze . .
stron WWW. 2 Cwiczenia praktyczne
Razem: 4
Komputerowe pisanie tekstow
Lp. Tres¢ hasla programowego Ilos¢ godzin Sposaob realizacji
Zapisywanie liter, znakéw i tekstow. 1 Cwiczenia praktyczne
Formatowanie tekstu. 1 Cwiczenia praktyczne
Stosowanie wyrdznien w tekscie. 1 Cwiczenia praktyczne
10. | Wzbogacanie tresci 1 postaci dokumentu. ) Omowienie i1 ¢wiczenia
praktyczne
11. |Sprawdzanie pisowni i gramatyki w 1 Cwiczenia praktyczne

tekscie.

Razem: 10




Komunikowanie si¢ za pomocg poczty elektronicznej

Lp. Tres¢ hasla programowego Ilos¢ godzin Sposaob realizacji
12. | Komputerowy adres pocztowy. 1 Omowienie 1 pierwsze
Zaktadanie konta pocztowego. ¢wiczenia
13. | Progr amy poc’ztowe. Odbicranic i 1 Cwiczenia praktyczne

wysylanie listow.
14. | Zalaczniki do ‘1'1stu. Net}{kleta.W 1 Omoéwienie przez uczniow
korespondencji elektronicznej.
Razem: 4
Tworzenie prostych prezentacji
Lp. Tres¢ hasta programowego Ilos¢ godzin Sposob realizacji
15. | Budowanie slajdéw z gotowych
materialow w kreatorze prezentacji 2 Omodwienie 1 ¢wiczenia
OpenOffice.
16. | Przygotowanie prostej strony WWW. 4 Omowienie i ¢wiczenia
Razem: 6
Porzadkowanie Srodowiska pracy
Lp. Tres¢ hasla programowego Ilos¢ godzin Sposob realizacji
17. | Profilaktyka antywirusowa. 1 Omowienie
18. | Pliki, foldery oraz ich porzadkowanie. 2 Cwiczenia praktyczne

Razem: 3




Tworzenie grafiki

Lp. Tres¢ hasla programowego Ilos¢ godzin Sposaob realizacji
19. | Tworzenie wlasnych kompozycji w L .
prostym edytorze, 4 Cwiczenia praktyczne
20. | Animacja rysunku. 2 Cwiczenia praktyczne
Razem: 6
Redagowanie tekstow
Lp. Tres¢ hasla programowego Ilos¢ godzin Sposaob realizacji
21. D0§t9s0wywanle wygladu tekstu do jego ) Cwiczenia praktyczne
tresci.
22. | Przygotowywanie ozdobnych drukdw. 2 Omowienie 1 ¢wiczenia
23. | Tworzenie obiektow graficznych. 2 Omowienie 1 ¢wiczenia
24. | Umieszczanie tabel w dokumentach e e e .
2 Omowienie 1 ¢wiczenia
tekstowych.
Razem: 8
Informacja, komunikacja, technologia informacyjna
Lp. Tres¢ hasla programowego Ilos¢ godzin Sposaob realizacji
25. Reprezentowanie informacji w

komputerze.

2

Omodwienie

Razem: 2




Jak zbudowany jest komputer i sie¢ komputerowa

Lp. Tres¢ hasta programowego Ilo$¢ godzin Sposaéb realizacji
26. Budowa i dziatanie komputera. 1 Omowienie z uczniami
27. | Wewngtrzne i zewngtrzne urzadzenia 1 Oméwienic z uczniami

komputera.
28. Budowa sieci komputerowej, prawa 1 Oméwienie z uczniami
dostepu w sieci.
Razem: 3
Przygotowywanie prezentacji multimedialnej
Lp. Tres¢ hasla programowego Ilos¢ godzin Sposob realizacji
29, Odtwar.zam'e plikow mpltlmedlalnych W 1 Oméwienie i éwiczenia
odpowiednim programie.
3(0. | Tworzenie prezentagl multimedialnej w ) Oméwienic i éwiczenia
wybranym programie .
Razem: 3

Zbieranie i opracowywanie danych — arkusz kalkulacyjny

Lp. Tres¢ hasla programowego Ilos¢ godzin Sposaob realizacji
31. | Arkusz jako ,,widzialny kalkulator”. 1 Omowienie i ¢wiczenia
32. | Zbieranie danych i umieszczanie ich w e e, )

1 Omodwienie i1 ¢wiczenia
arkuszu.
33. |llustrowanie danych wykresami w 1 Oméwienic i éwiczenia
arkuszu.
34. | Obliczenia procentowe w arkuszu. 1 Omowienie i ¢wiczenia
35. | Planowanie wydatkow w arkuszu. 1 Omowienie 1 ¢wiczenia

Razem: 5




Gromadzenie i wyszukiwanie informacji — bazy danych

Lp. Tres¢ hasla programowego Ilos¢ godzin Sposaob realizacji
36. | Internetowe bazy danych. 2 Omodwienie
37. | Wyszukiwanie informacji. 1 Cwiczenia praktyczne
Razem: 3
Strona WWW — pierwsze kroki w jezyku HTML
Lp. Tres¢ hasla programowego Ilos¢ godzin Sposaob realizacji
38. | Projektowanie strony WWW. 1 Omowienie 1 ¢wiczenia
39. |Jezyk HTML. 1 Oméwienie i ¢wiczenia
40. | Umieszczanie grafiki i odno$nikow na f )
stronic WWW. 1 Cwiczenia praktyczne
41. |Umieszczanie tabeli na stronie WWW. 1 Cwiczenia praktyczne
42. | Strona WWW w kilku dokumentach. 2 Cwiczenia praktyczne
Razem: 6
Rozwigzywanie problemow — algorytmy
Lp. Tres¢ hasla programowego Ilo$¢ godzin Sposaob realizacji
43. Plews%e algorytmy‘w szkole, schemat 1 Oméwienic i éwiczenia
obliczen w arkuszu jako algorytm.
44. Poszukiwanie informacji w e e )
. 1 Omowienie 1 ¢wiczenia
uporzadkowanym zbiorze.
45. | Wydawanie reszty — strategia zachtanna. 1 Omowienie 1 ¢wiczenia
Razem: 3
46. | Czas do dyspozycji nauczyciela. 2 )
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